
Keyshot 
Großartiges Rendering und Animationen. In Echtzeit.

Was ist KeyShot?

Als eigenständige Echtzeit-Rendering-Anwendung macht KeyShot 

das Erstellen von beindruckenden Renderings und Animationen 

schnell und einfach, mit Unterstützung für die größtmögliche Anzahl 

von 3D-Dateiformaten auf Mac und PC. KeyShot ist die komplette 

Lösung für Ihre 3D-Visualisierungsanforderungen, die weltweit von 

Top-Design-Profis und unabhängigen 3D-Künstlern eingesetzt wird.

Echtzeit Geschwindigkeit: 

Das Echtzeit Rendering von KeyShot erlaubt es Ihnen, alles zu sehen, 

wenn es passiert. Jede Änderung des Materials und der Beleuchtung 

bis hin zu Kameraeinstellungen und Animationen kann sofort begut-

achtet werden.

Einfach in der Anwendung: 

Ein Drag & Drop-basierter Workflow ermöglicht es KeyShot in  

wenigen Minuten leicht zu erlernen. Die einfache Schnittstelle  

ermöglicht es Ihnen, Zeit zu sparen und sich auf das Design zu  

konzentrieren und bietet gleichzeitig erweiterte Funktionen für  

erfahrene Benutzer.

CPU basiert: 

KeyShot ist PC und Mac kompatibel und verwendet 100% der  

verfügbaren CPU-Leistung. Es wird keine spezielle Grafikkarte  

benötigt und die CPU Leistung skaliert linear für unerreichte Leistung.

Fortschrittliche Beleuchtung: 

Sphärische HDRI-Umgebungen vereinfachen die Einstellungen,  

während die naturgetreue Beleuchtung eine wissenschaftlich  

genaue Simulation ermöglichen. Visualisieren Sie Szenen mit  

einfachen Einstellungen, die eine möglichst akkurate Beleuchtung 

von Studioaufnahmen bis hin zu den komplexesten Innenräumen 

schaffen.

Passgenaue Materialien: 

Die wissenschaftlich genauen Materialien schaffen hochwertige  

Visualisierungen. Wählen Sie aus einer umfangreichen Bibliothek von 

Materialvoreinstellungen, ändern Sie, um Ihre eigenen anzupassen, 

und durchsuchen Sie die Cloud Library nach benutzergenerierten und 

exklusiven Partnerinhalten.

Effizienter Workflow: 

Mit der Unterstützung von über 20 nativen 3D-Formaten und kosten-

losen Plug-Ins für große CAD-Anwendungen integriert sich KeyShot 

nahtlos in Ihren Produktentwicklungsprozess vom überschlägigen 

Designkonzept bis hin zu fertigen Produktionsbildern.

Interaktive Inhalte: 

Fügen Sie auf einfache Weise Animation hinzu, um Ihr Publikum mit 

einfachen Drehscheiben, dynamischen Explosionsansichten, drama-

tischen Kamerafahrten und vielem mehr zu begeistern.

Laden Sie Ihre kostenlose Testversion bei http://www.megacad.de/landing/KeyShot.html herunter, um sich davon zu überzeugen, warum 

KeyShot die bevorzugte Wahl für qualitativ hochwertiges Rendering und Animationen bei Unternehmen wie Fossil, Microsoft, Samsung u.v.m. ist!

KeyShotVR® bringt die Vorteile von Plug-In-freien Touch-fähigen Webinhalten auf Desktops und mobile Geräte.
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KeyShot HD KeyShot Pro KeyShot Pro
Floating

KeyShot
Enterprise

Unterstützung von über 20 Dateiformaten (Catia, Creo, SolidWorks, Rhino, etc.)

Kostenlose Plug-Ins (Creo, Solidworks, Rhino, 3DS Max, Maya, Onshape, etc.)

Naturgetreue Beleuchtung (Bereich, Punktquelle und IES) 

Wissenschaftlich genaue Materialien (Axalta, Pantone, Mold-Tech Texturen, etc.) 

Raytracing in Echtzeit

Interaktive Maskenplatzierung mit Materialbelegung

Prozedurale Texturen

Fotorealistische (HDRI) Beleuchtung

Hintergrundbilder

Abgerundeten Ecken

Cloud Bibliothek: Inhalte online teilen 

Geometrie-Viewer und -Editor 

Rendern von Teilbereichen 

HDRI Editor 

Kamera-, Teil und Materialanimation

Ansichten-Sets 

Szenen-Sets 

Render-Ebenen und Render-Verläufe 

Render-Warteschlange 

NURBS Raytracing 

Sonne & Himmel-Generator 

Scripting 

ZPR/STL/OBJ Ausgabe 

Echtzeit-Bewegungsunschärfe

Einpassung in die Perspektive von Hintergrundbildern

Geometrie-Editor

FlexLM basierte Floating-Lizenz (mit Ausleihfunktion) 

Interactive HTML KeyShotVR Ausgabe 

Rendering über das Netzwerk mit 32 Kernen 

Siemens NX Plug-in 

MegaCAD Direktschnittstelle (optional)


